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Actividad Horario Dia(s) Precio

16:00 a 17:00 2 DIAS SEMANA

1 DIA SEMANA
16:00 a 17:00

2 DIAS SEMANA

16:00 a 17:00 1 DIA SEMANA

16:00 a 17:00 1 DIA A LA SEMANA

*
NUEVAS TECNOLOGIAS 16:00 a 17:00 1 DIA A LA SEMANA

) 1 DIA SEMANA
FRANCES 16:00 a 17:00

2 DIAS SEMANA

Esta informacion es provisional y podra estar sujeta a modificaciones en funcion del nimero final de
inscritos, la configuracién definitiva de los grupos y la disponibilidad de espacios del centro.
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ACTIVIDADES
DEPORTIVAS-ARTISTICAS

Esta actividad que fomenta la creatividad
y el razonamiento tanto Iégico como
estratégico, metodologia basada en el
juego y la prdctica.
Permite infinitas combinaciones,
fomentando habilidades como la
concentracion, la resolucion de problemas, Actividad de baile en un entorno lddico,
el pensamiento critico y el desarrollo de con la musica como eje principal. Se
una gran diversidad de competencias. trabajan bailes modernos y urbanos (hip
hop, street dance, funky...), desarrollando
el ritmo, la coordinacion, la creatividad y
la expresion corporal.

Multideporte

Actividad enfocada en el desarrollo de la psicomotricidad mediante juegos y
diversas modalidades deportivas, adaptando la progresion de los contenidos
a la edad de los participantes.

Durante las sesiones se trabajardan de forma ludica y progresiva diferentes
deportes bdsicos, como futbol o atletismo, junto con actividades de
psicomotricidad, coordinacion, equilibrio, desplazamientos y habilidades
motrices. La actividad busca que los participantes conozcan y experimenten
distintas modalidades deportivas de manera dindmica y adaptada,
desarrollando sus capacidades motrices, fomentando la participacion y
adquiriendo una primera aproximacion al deporte.




@

Océano Atlantico

GESTION DE SERVICIOS

Metodology for Llevels

PLAY ENGLISH

CHILDHOOD EDUCATION/ EDUCACION INFANTIL

En nuestras clases nos centramos en los intereses de cada alumno,
creando un espacio lleno de conversacion y aprendizaje activo. Cada
semana tematizamos con sus temas favoritos, asegurando que
aprender sea emocionante y motivador.

Integracién de las nuevas tecnologias como elemento divertido para
complementar la clase.

Descubriremos palabras y expresiones nuevas mientras jugamos y
cantamos, para que el inglés se aprenda de manera natural y divertida.
El objetivo en esta etapa es que pierdan el miedo a expresarse en inglés,

desarrollen confianza y descubran que aprender un idioma puede ser
una experiencia emocionante y divertida.

ENGLISH REVOLUTION

PRIMARY LEVEL/ NIVEL PRIMARIA

Se trabajaran todas las competencias: speaking, reading, writing and
listening mediante diferentes proyectos.

La metodologia serd a través de situaciones de aprendizaje, se basa en
desafios y juegos: cada sesion comienza con un problema o un juego de
pistas, fomentando creatividad y trabajo en equipo

Mas profundizacién de contenidos en inglés: trabajaremos vocabulario,
expresiones y comprension a través de dindmicas participativas. Todo
enfocado en usar el idioma con confianza en situaciones reales.
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Francais en scene

Aprenderemos francés de forma dindmica y divertida a través del
vocabulario y el teatro. Los participantes descubriran nuevas palabras
y expresiones mediante juegos, canciones y pequefias
representaciones, trabajando la pronunciacién, la creatividad y la
confianza al expresarse en francés.

Cada sesion estard basada en temdaticas cercanas a sus intereses,
creando un espacio de aprendizaje activo donde el idioma se practica
de forma natural y entretenida.

Nuevas Tecnologias

Actividad que combina dos dreas clave: informatica y robética. A
través de su desarrollo, el alumnado explorard las nuevas tecnologias
que forman parte de su vida diaria, y comprenderdn su
funcionamiento.

Ademads, tendrdn la oportunidad de interactuar con ellas de manera
creativa y resolutiva, desarrollando habilidades que les preparardn
para el futuro.

Los modulos que trabajamos se actualizan segun las novedades
tecnologicas del mercado:

Destrezas basicas del ordenador, robdtica, disefio e impresién 3D,
creacion de videojuegos, realidad Virtual y realidad aumentada,
Scratch, Minecraft Education, Microbit, Seguridad en la RED y otfros
contenidos.
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Océano Atlantico - responsable
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@ AzaharaAndrés
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